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Empire :

Impératrice Elisabeth Barbados, humaine, paladin niv 7
Illustration: Elisabeth

Kisidan, chevalier du 7ème ciel, humain, guerrier-virtuose martial niv 14
Illustration: Kisidan
Plus à l'adresse suivante: Histoire de Kisidan

Lilith, chevalier du 7ème ciel, humaine, mage de bataille-sorcière niv 10-11
Maitrise le scorpion
Illustration: Lilith

Griever, chevalier du 7ème ciel, humain, maitre d'arme niv 10-11
Illustration: Griever

Tiamat, chevalier du 7ème ciel, humain, ombre niv 10-11
Illustration: Tiamat

Tadeus Von Horsman, seigneur de guerre chargé du coeur de l'Empire, Maître d'armes niv 7
Fidèle à l'Impératrice

Lord in the shadows, seigneur de guerre chargé du nord 

Mijhail Mashen'ka, seigneur de guerre chargé du nouveau continent

Alliance Azur :

Matthew Gaul, ancien seigneur de guerre et dirigeant de l'Alliance Azur, dernier descendant de l'Empereur 
de Salomon, humain, guerrier-virtuose martial-mage de bataille niv 12
Illustration: Matthew Gaul

Le Colonel, chef des jaegers(police politique de l'Alliance Azur), humain, virtuose martial niv 8
Possède un gant artefact qui lui permet de manipuler le feu
Même chez Les Jaeger il existe une personne dont la mention produit à la fois vénération et terreur. Un 
homme dont le pouvoir et l'influence s'étendent à travers le monde. Il est une énigme. Ceux qui connaissent 
son véritable nom se comptent sur les doigts d'une main. Pour les autres, il est juste le Colonel.
Illustration: Le colonel

Arkaid, Arbiter, sylvainne, guerrier invocatrice niv 9
Chef de la forteresse du Doigt de Fer dans le pays de Remo
Illustration: Arkaid

Alastor The arbiter of demons, the dark master of war, Arbiter, humain, paladin noir niv 9
Commandeur militaire du Bellafonte
L'Arbitre des Démons, le Sombre Maître de la Guerre. Il y a beaucoup de noms pour quelqu'un qui a oublié 
le sien. Comme une grande puissance sous le commandement directe du Haut Archon, Alastor a été lâchée 
sur le monde pour détruire les piliers qui le supportent.
Illustration: Alastor
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Raimi, Arbiter, sorcier niv 9
Chargé de la protection de Kaine, la capitale du Togarini

Aizen, la Main de Gaul,D'anjayni , Arbiter, Assassin niv 10
Supervise les jaegers et les Seigneurs des Abysses

Sydonai, Arbiter, Paladin noir niv 9

Indépendants ou non-identifiés :

Eljared, ancienne archevêque suprême
Illustration: Eljared

Nemesis?

Donoban?

Lazarus?

Killrayne, Ancien garde du corps de l'Empereur, humain, virtuose martial niv 12

Samael :

Dinah, Ange Déchu, sylvain
L'Ange Déchu Dinah, un des leaders Suprêmes de Samael, est une légende parmi les légendes. Bénie de 
pouvoirs pieux et portant dans son âme le pouvoir combiné de la Lumière et l'Obscurité, elle est une 
puissance positive qui cherche un meilleur avenir pour Gaia.
Illustration: Dinah

Ophiel Akerontes Zeros, Ange Déchu, duk'zarist mage de bataille niv 10
Ophiel Akerontes Zeros, fils favori des ténèbres, est le plus jeune et le plus ambitieux de tous les 
seigneurs de Samael. Malgré le fait qu'il soit le dernier à avoir rejoint le cercle des Anges Déchus, en 
seulement deux décennies il est devenu l'un des membres les plus ambitieux et les actifs du cercle.
Illustration: Ophiel

Ravenus, Ange déchu, décédé

Legion, Ange déchu

Créatures surnaturelles :

Tiamat, Reine Démon, une des Neuf Soeurs

Morrigan, Lady of space and time, membre de Samael, une des Neuf Soeurs
Illustration: Morrigan

Malekith, Prince des cauchemars
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Wissenschaft :

Lucanor Giovanni, prince du Lucrecio et chef de l'organisation Wissenschaft, humain touche-à-tout 
niv 16. Illustration avec Daaku: Lucanor

Rayne, XXI, fille de Killrayne et membre de Wissenchaft
Connue comme Numéro XXI dans la hiérarchie de Wissenchaft, la fille du Prétorien renommé Killrayne 
est un des Corbeaux les plus efficaces de Lucanor grâce à la combinaison de ses compétences supérieures 
et au Processus qui coule dans ses veines.
Illustration: Rayne

Dr Loctus Khan Schwarzwald, Co-fondateur de Wissenschaft?
A subi le processus au maximum  

XII, Superviseur des Corbeaux, humain
On sait peu de chose de XII, le réservé et solitaire Superviseur des Corbeaux de Wissenschaft. La plupart 
des agents de l'organisation ne l'ont jamais vu, encore moins le connaissent.Il est une ombre qui se 
déplace dans les ténèbres, quelqu'un qui apparaît inexplicablement dans différents lieux du monde et qui 
s'en va sans laisser de traces. Beaucoup disent qu'il n'est autre qu'un fantôme, une légende dont l'identité 
est prise par différente personne encore et encore...
illustration: XII

Reist Eberbacher 
pilote le Legacy of Salomon, un mecha
illustration du mecha: Reist Eberbacher

Eglise :

Magnus, actuel Archevêque Suprême, humain touche-à-tout niv 8

Romeo Exxet, Inquisiteur suprême 
Romeo Exxet, l'Inquisiteur Suprême, est la figure la plus importante de l'Inquisition. Son nom est susurré 
avec un mélange de peur et de dévotion inconditionnelle. Tout en lui, d'un de ses cheveux à la dernière 
goutte de son sang,  émane le vrai pouvoir.Comme il était conté dans l'ancien temps, il est l'élu de la 
lumière, l'incarnation des dynasties des 7 Beryls. Béni depuis sa naissance, Romeo a toujours été un géant 
parmi les géants. Son charisme naturel est tel que même les plus puissant inquisiteurs et élémentaires 
s'agenouillent devant lui et le servent comme si ses mots étaient la loi.

PNJS SECONDAIRES :

Empire :

Lord General Yuri Orson Garvus, humain
Maître stratège et guerrier incomparable, à vingt et un ans Yuri Olson est la personne la plus jeune de 
l'histoire à avoir atteint le rang de Général Impérial. Considéré par tous comme étant le bras droit du 
Seigneur de Guerre Elías Van Horsman par ses mérites propres, Yuri est aussi le chef secret des opérations 
de la Main de l'Impératrice, le corps spécial des agents d'Elisabeth Barbados.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Yuri-69213960
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/empire/cards/yuri.bmp
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Kronen, humain
En temps que Grand Chevalier de l'Empire, Kronen est un guerrier impressionnant doté d’une habileté 
exceptionnelle au combat. Avec son armure de plaques complètes et une épée géante, qu’il est le seul à 
pouvoir manier, c’est une force indomptée et implacable.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Heavy-blade-knight-31698135
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/03/kronen.JPG

Janus Faith, humain
Un Chevalier de L'Ordre du Ciel, Maître dans tous les styles de combat. Même quand il était seulement 
un enfant, il montra un talent inné comme combattant Domine et fut formé secrètement pour contrôler ses 
capacités Ki. Désormais sous les ordres directs de l'Impératrice Enfant, il commande une des unités 
chargées de la recherche des Lost Loggias.
illustration: http://i76.photobucket.com/albums/j12/TenNoBushi/Arts/CS3010.jpg
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/08/janus_faith.jpg

Daniella Michelle Meris, humaine
Personne ne peut rivaliser avec l'habileté à l’arc de Daniella Meris. Non seulement son adresse est 
inégalée, mais sa maîtrise des Domaines Ki et son contrôle de l’énergie lui permettent de faire face, seule, 
à des bataillons entiers.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Daniella-73060112
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/empire/cards/daniella.bmp

Vayl, humain
Possesseur des légendaires épées de Chronos, la façon dont Vayl contrôle le temps lui même lui a permit 
de devenir le meilleur espion/assassin de l'Empire. Mais ce pouvoir eut un coût élevé, à seulement 22 ans, 
il avait le corp d'un vieil homme.
Possesseur des épées de Chronos, artefact permettant de modifier l'écoulement du temps.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Vayl-74848205

Duncan Reid, humain
Un des agents spéciaux de la Main de l'Empératrice, Duncan est un puissant guerrier. Après des années de 
services irréprochables pour Abel, il est maintenant en charge des recherches de reliques Lost Loggia.
illustration: http://i76.photobucket.com/albums/j12/TenNoBushi/Arts/Duncan.jpg
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/05/duncan-reid.jpg

Claire, humaine
Claire Adelheid est une jeune chevalier idéaliste de l'Ordre de Ciel venue des bois profonds d’Alberia. Le 
sang du Sidhe court dans ses veines, lui permettant d’invoquer et de manipuler la puissance de la 
légendaire de Gae Bolg, une des armes antique les plus puissantes du mythe de Lilium. Par dessus tout, 
Claire cherche à créer un futur meilleur, mettant toute son âme dans les combats contre tout ce qui 
menace l'avenir des gens de Gaïa. En plus d’un point, Claire est le rêve incarné d’Elisabeth.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Claire-69083676
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/empire/cards/Claire_cards.png

Oswald, Le Lion Noir, humain, paladin noir
Le Lion Noir d'Abel est l'agent le plus sombre d'Elisabeth Barbados. S’alimentant de la mort et meant une 
légion de bêtes fantomatiques, c’est une âme torturée, déchirée entre un destin sombre qui le force à tuer 
pour survivre et sa propre culpabilité.
illustration 1: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Black-Lion-74327904
illustration 2: http://wen-m.deviantart.com/art/Wallpaper-Black-Lion-74203834
carte A-T 1ère partie: http://www.anima-gaming.be/factions/empire/cards/samiel.bmp
carte A-T 2ème partie: http://www.anima-gaming.be/cards/images/Team
%20cards/samiel_death_pact.bmp
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Lilian Virgil, humaine, chevalier du 5ème ciel
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Holy-paladin-31461243

Odin Goldsmith
On dit que certaines personnes naissent avec un talent spécial pour la guerre. Du haut de ses 2m30, avec 
sa musculature ciselée et son esprit incassable, Odin Goldsmith est la preuve que cette maxime est vraie. 
Depuis près de 30 ans il a été présent dans chaque conflit archivé et il a été engagé dans des centaines 
d'opérations secrètes. Aujourd'hui, à 46 ans, il continue d'être un soldat parfait, un machine de guerre 
infatiguable.

Eglise :

Xavier Bauhaus Haut Inquisiteur, humain
Le Sombre Chasseur, aussi appelé Sombre Inquisiteur, est un homme énigmatique engagé pour protéger 
la Très Sainte Elienai  de toute blessure. Son pouvoir lui permet d'échanger son propre sang pour 
amplifier les sombres énergies qu'il peut utiliser pour détruire la plus infime partie de lumière dans tout 
être vivant, consummant leur âme dans le processus.
illustration: http://i64.photobucket.com/albums/h181/Janzerker/Xavier.jpg
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/church/cards/xavier.bmp

Elienai
illustration: Elienai

Nero, humain 
Le Saint Chasseur de l'Eglise, Nero, est le loyal protecteur de la Très Sainte Elienai. Béni de pouvoirs 
immenses, il est un Inquisiteur incomparable et implacable.
illustration: 
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/church/cards/nero.bmp

Justina, humaine
Utilise le Némésis
Née avec la terrible capacité de voir les péchés cachés dans les âmes des autres, Justina était devenue une 
enfant presque folle. Après avoir été envoyée à la ville sainte d'Albidion pour être  formée comme 
exécuteur de l'Eglise, elle est tombée dans le désespoir le plus absolu, et seuls l'amour et l’attention de 
Damien, qui a reçu sa formation à côté d'elle, ont pu la sauver. Maintenant elle est un Inquisiteur solitaire 
et effroyablement efficace, capable non seulement de faire preuve d’une capacité martiale inhumaine, 
mais aussi de contrôler le mal à l'intérieur des autres et ainsi les dévorer de l'intérieur. Elle trouve un 
sombre plaisir dans la chasse et rien ne la fait se sentir plus vivante que de vaincre ceux qui ont une 
obscurité intérieure. Malheureusement, dans ses yeux damnés, très peu sont innocents.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Justina-68319694
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/church/cards/justina.bmp

Damien, humain
Comme une ombre rampant dans l'obscurité invisible et sourde, comme un ange sombre apportant le 
silence absolu, l'Inquisiteur Damien est une énigme même pour l'Église.
Pour contenir ses capacités il a retenu son corps par des attaches couvertes de runes et a scellé ses sens. 
Néanmoins, bien qu'aveugle, ses yeux perçoivent plus que ce que n'importe quelle vue mortelle n’a vu, 
illuminé par la clarté d'obscurité éternelle...
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Damien-68398981
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/church/cards/damien.bmp
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Astraega, humaine
Sainte Astreaga est la plus jeune personne à avoir été sanctifié par l'Eglise. Souvent appelé "le 

divin enfant", son contrôle sur le "Terod Areana" lui donne des pouvoirs sans précédents dans l'assistance 
de ses compagnons sur le champ de bataille.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Astraega-79886077
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/church/cards/astraega.bmp

Evangeline, humaine
Au moment de sa naissance, Evangéline fut bénie et maudite par des dons spéciaux qui l'ont rendue 
différente des autres personnes. Maintenant, sous la supervision sévère de l'Église, elle a développé ses 
pouvoirs surnaturels pour servir le 13ème Cardinal.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Priestess-43562347
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/03/character-card-evangeline.jpg

Azriel, humain
Le nom de l’Inquisiteur Azriel est devenu légendaire parmi les agents du 13ème Cardinal. Doté de 
compétences seulement égalées par sa haine envers ceux qui défient l'Église d'Abel, ce chasseur sombre 
voyage à travers Gaïa tuant les ennemis de son maître sans regret ni pitié.
illustration: http://i76.photobucket.com/albums/j12/TenNoBushi/Arts/CS2003.jpg
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/08/azriel1.jpg

Alis Testarossa, humaine
Membre de la prestigieuse dynastie Testarossa, une des maisons nobles les plus importantes d'Argos, Alis, 
rebelle et têtue, était toujours une source de problèmes pour sa famille de par son comportement 
impétueux. A l’âge de treize ans, Alis commença à montrer quelques talents surnaturels et ses parents, 
craignant qu'elle puisse apporter la honte sur sa famille, usèrent de leur influence pour l’envoyer à l'église. 
Alis pût y développer ses capacités sous la surveillance des Chevaliers du Saint Ordre. A seulement 21 
ans, elle obtint le titre de haut capitaine en reconnaissance à ses dons extraordinaires.
Grâce à son contrôle de l'énergie et sa capacité à créer des ailes de lumière pour se mouvoir dans les 
cieux, elle a commencé à devenir une légende a travers le Saint Ordre et quelques personnes la voient 
comme un ange envoyé du Paradis.
illustration: http://i2.photobucket.com/albums/y20/margeus/Anima/Aliss.jpg
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2008/01/alis-testarossa.jpg

Alliance Azur :

Kirsten, humaine, membre des jaeger
Maitrise le sagittaire
Le bel et silencieux assassin des Jaeger, Kirsten est une énigme. Dotée de la capacité de lancer n'importe 
quel objet comme une arme mortelle, elle est un ange coupable de mort sur le champ de bataille
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Kirsten-73146069
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/azur_alliance/cards/kirsten.bmp

Deadmoon, humaine
Leader des Seigneurs des Abysses, des pirates recrutés par Matthew Gaul pour travailler pour l'Alliance 
Azur
Le leader des Trois Seigneurs de l'Abîme, Deadmoon et ses camarades sont bien connus dans la pègre de 
Gaïa pour leur comportement insouciant et leurs actions imprévisibles. L'ancienne reine pirate, travaille 
maintenant pour l'Alliance Azur comme l'agent libre, mais comme elle l’a toujours fait, avec son style 
propre. Ses pouvoirs sont aussi variables et capricieux que la lune, mais son contrôle sur l'obscurité elle 
même est une de ses armes les plus mortelles.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Deadmoon-71380322
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/azur_alliance/cards/Deadmoon_cards.png
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Hel, humaine
Membre des Seigneurs des Abysses
Hel est la Soeur de Jérôme et le dernier membre des Trois Seigneurs de l'Abîme. Lorsqu’elle était 
encore une enfant, Hel a montré une faculté surnaturelle à tuer les gens par simple contact avec sa 
peau. Un pouvoir qui a entraîné son bannissement du clan. Après sa rencontre avec Deadmoon et fascinée 
par son style de vie, elle fut capable d’améliorer ses compétences, devenant un des assassins les plus 
craints des mers.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Hel-57551326
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/azur_alliance/cards/sister_hel.jpg

Jerome, humain
Membre des Seigneurs des Abysses
Jérôme, le deuxième membre des Trois Seigneurs de l'Abîme, l'héritier de son clan, mais sa dévotion pour 
sa soeur Hel a fait qu'il l'a suivie en exil. Comme son leader Deadmoon, il travaille maintenant avec 
l'Alliance Azur sous les ordres du Haut Arbitre Aizen. Guerrier né, Jérôme a hérité des antiques 
compétences martiale de sa famille et est capable de les combiner avec le style personnel de la reine 
pirates, en faisant un adversaire particulièrement mortel.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Jerome-57551256
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/azur_alliance/cards/Jerome_cards.png

Ligori
Le sombre assassin du Grand Arbitre Alastor, Ligori est une réelle machine à tuer. Dépendant de la 
douleur et ne ressentant de la joie uniquement lors de la fureur de la bataille, ce poids lourd mortel est l'un 
des guerriers les plus craint de l'Alliance Azur.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-14-71074465

Kyler, membre des jaegers
Quelques personnes naissent avec des aptitudes innées en arts … et d'autres pour la mort. Cependant, des 
propres mots du Coronel, très peu ont capables de faire de l'assassinat un art par excellence. Kyler est un 
de ceux-là. L'utilisation de Lost Logias l'a remodelé et métamorphosé en machine de mort psychopathe. 
Cet agent Jaeger est devenue un des tueurs les plus en vue dans le monde entier.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Kyler-80917975

Reinhold, humain, membre des jaegers
Lord Alfred Reinhold, le descendant d'une des maisons nobles les plus vieilles et les plus influentes de 
Togarini, est un des membres les plus importants des Jaeger. Doté de pouvoirs psychiques puissants, ce 
vieil homme est capable de déplacer des montagnes avec la puissance de son esprit.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Reinhold-79553444

Samael :

Dark Chesire, Fallen Ebudan
Maitrise celeritas jusqu'à Summum
L'un des chérubins déchu de la race Ebudan, Cheshire est si vieux qu'il a oublié son vrai nom. Doté d'un 
un talent naturel pour l'annihilation et la guerre, ses pouvoirs innés sont terrifiants.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Dark-Cheshire-10767647
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/03/character-card-cheshire.jpg

Bael, demi-démone, fille de Tiamat, sorcière niv 6
Bael est une des filles métis de la reine démon Tiamat. Après une vie passée cachée parmi les humains 
pendant des siècles, elle travaille désormais en tant qu’agent personnel de l'Ange déchu Ophiel.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Bael-11944299
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/05/bael.jpg
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Janiel, Sylvain, mage de bataille?
Janiel est une Sylvain qui a vécu caché parmi les humains toute sa vie. Elle travaille sous la tutelle 

de l'Ange Déchu Dinah, et cherche à bâtir un avenir où les humains et les êtres surnaturels pourront 
coexister.
illustration 1: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Janiel-57551481
illustration 2: http://i76.photobucket.com/albums/j12/TenNoBushi/Arts/CS1005.jpg
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2008/01/janiel.jpg

Aoi Inukai, Daimah, sorcière?
Malgré son jeune âge, Aoi est une sorcière formidable, versée dans la magie lumineuse. Elle aime 
l’humanité et désire être capable de vivre avec eux sans avoir besoin de cacher véritable identité. Elle 
travaille pour Samael, sous l’autorité de l'Ange Déchu Dinah, luttant non seulement pour accomplir son 
rêve, mais aussi pour arrêter les sombres plans d'Anges déchus radicaux comme Ophiel.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Daimah-Miko-43954619
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/08/aoi.jpg

Kairos, Duk'zarist, petit frère d'Ophiel
Le Duk'zarist Kairos est le petit frère du 9ème Ange Déchu Ophiel, l'un des hauts seigneur de Samael, et, 
en temps que tel, il est doté d'une habileté martiale insurpassable et de puissantes capacités surnaturelles. 
Même s'il désapprouve certaines des idées radicales de son frère sur le destin de l'humanité, Kairos 
travaille sous ses ordres en espérant, de cette façon, contenir certaines de ses actions les plus extrêmes.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-no-13-55321944
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2008/01/anima-hoja-de-personaje-ww.jpg

Shinigami Ayl, esprit de la mort
Un des Esprits Obscurs de la Mort, Ayl combine des puissantes capacités magiques avec une habileté 
incroyable dans l’art du combat. Avec ses pouvoirs, elle est capable d’entraîner les âmes d'êtres vivants 
vers l'oubli.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Malice-Shinigami-12359849
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/03/character-ayl.jpg

Konosuke, esprit lié à une armure
Utilise l'Ars Magnus Magnum
Il y a longtemps, il était le ninja le plus puissant du clan Asakura. Désormais Konosuke est une âme 
atemporelle résidant dans une antique armure démon animée par l’énergie d’esprits malins. Se nourrissant 
de la douleur et de la souffrance, celui qui était autrefois un guerrier noble est devenu une machine 
irrésistible de mort et de destruction, une marionnette au service des sombres dessins de l'Ange déchu 
Ophiel.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Konosuke-68487990

Wissenchaft :

Celia, humaine
Un des assassins légendaires de Selene, Célia a fait une croix sur son sombre passé pour être avec ses 
nouveaux compagnons du Conclave sous la supervision de Lucanor Giovanni. Considérée comme 
traîtresse par Selene, elle doit maintenant survivre en étant pourchassée par ses amies passées.
illustration: http://fc01.deviantart.com/fs26/f/2008/148/3/a/Anima__Celia_version_B_by_Wen_M.jpg
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/05/celia.jpg

Cordelia, humaine
Avec ses sens augmentés et armée de la dernière technologie de Wissenschaft, Cordélia est le meilleur 
tireur d’élite de tout Gaïa.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Cordelia-79324760
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Veronica, humaine
Maitre en capoeira 
De ses propres dires, Veronica est la meilleure voleuse de Gaïa et rien ne l'empéchera de le prouver 
à tous. Elle dispose de compétences physiques inhumaine grâce au Processus et un sixième sens 
incomparable. Ses compétences de subterfuge sont simplement au-delà de l'imagination humaine.
illustration 1: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Veronica-Kiss-80457634
illustration 2: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Thief-girl-32295458

Alessa Raincross, Corbeau, humaine
Maitrise l'arbre de techniques Gunhell
En temps que Corbeau de Wissenchaft, équipée d'armes Lost Loggia, Alessa est devenue un agent en vue 
de Lucanor Giovanni. Grâce aux pouvoirs qu'elle a reçus lors d’expériences continues et d’implants 
magiques, sa précision et ses aptitudes physiques sont véritablement devenues inhumaines.
illustration: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/03/wissenchaft_gunner-1.JPG
carte A-T: http://phildeb.files.wordpress.com/2007/08/alessa.jpg

Lorenzo, VIII, humain
Lorenzo Cortes est l'un des plus anciens corbeaux de Wissenschaft.
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Lorenzo-84303258

Indépendants :

Kujaku Hime, humaine
illustration: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Kujaku-54947133
illustration avec Takanosuke son garde du corps: http://wen-m.deviantart.com/art/Anima-Morning-
kiss-72939686
carte A-T: http://www.anima-gaming.be/factions/wanderers/cards/kujaku.bmp 
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